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Тема «Введение в программирование» 
Особые операции:

 Деление нацело «//»
Остаток от деления «%»

Стандартые функции

Bin перевод в двоичную систему счисления

Oct перевод в восьмеричную систему счисления

Hex перевод в шестнадцатеричную систему счисления

Для подключения модуля к программе нужно использовать команду import(например import math) загрузить в рабочее пространство все функции модуля from название модуля import *

Ветвление: Условный оператор служит для выбора двух вариантов. Слова If и else должны иметь одинаковый отступ. Если вариантов выбора больше 2 нужно использовать несколько условных операторов. 

При обработке сложного условия сначала выполняется отношение, затем операция not(инверсия) затем операция and (и) , в конце операция or(или).

Циклы:

While выполняется до тех пор пока условие в заголовке цикла остается истинным.

Алгоритм Евклида (НОД)

While a !=b:

   If a>b:

       a=a-b

  else:

     b=b – a

print(a)
Цикл с постусловием можно организовать с помощью оператора break.

Цикл по переменной 

For переменная для которой задается диапазон  range (начальное значение, конечное значение)

Если шаг положительный, конечное значение должно быть больше начального.
Если шаг отрицательный, конечное значение должно быть меньше начального, иначе цикл не выполниться ни разу.

Тема – «Подпрограммы» 
Подпрограмма – это именованная логически законченная группа операторов языка, которую можно вызвать для выполнения по имени любое количество раз из различных мест программы. 
Для организации подпрограмм используются процедуры и функции. 
Описание процедуры: 
	def  <имя_процедуры> (<параметры>): ….<операторы> 


Вызов процедуры: 
	<имя_процедуры>(<фактические_параметры>) 
 


Описание функции: 
	def  <имя_функции> (<параметры>): 
….<операторы> 
….return  <результат/ы> 


Вызов функции: 
	<результат/ы>= <имя_функции>(<фактические_параметры>) 
 


Рекурсия – это способ организации вычислительного процесса, при котором подпрограмма в ходе выполнения составляющих её операторов обращается сама к себе. 
Массив – это совокупность упорядоченных элементов одного типа. 
Описание одномерного массива или задание списка: 
	a = [ ] или 
a = list( ) 


Индекс массива определяет местоположение элемента в общей последовательности в массиве. 
Способы заполнения массива: с помощью датчика случайных чисел (random); оператора ввода; оператора присваивания. 
Нахождение суммы элементов массива: 
	s = 0 for i in a: 
…. s+= i print(s) или
 print(sum(a)) 


Нахождение произведения элементов массива: 
	p = 1 for i in a: 
 …. p*= i print(p) 


Нахождение максимального элемента массива: 
	max_a = a[0] for i in a: 
…. if i>max_a:       …. max_a = i print(max_a) или print(max(a)) 


Символьные строки: 

Символьная строка – это последовательность символов, расположенных в памяти рядом. Строка в языке Python – это неизменяемый объект. 
Для ввода строки используют функцию input s = input(“введите имя”)

Длинна строки определяется с помощью функции len(s)
Что бы выделить отдельный символ строки к нему нужно обращаться так же как и к элементам массива(списка) в квадратных скобках записывается номер символа.

+ оператор для объединения строк

Метод Find служит для поиска подстроки в строке.

Метод split возвращает список слов, полученных при разбиении строки.
Строковый метод replace(old, new[, count]) вернет копию строки, в которой все подстроки old будут заменены на new. Если указать необязательный параметр count, то не все old, а только указанное количество будет заменено. 
Файлы- это набор данных на диске имеющий имя. 

Для выполнения операций с файлами нужно открыть файл open(“имя файла”). Фаил и программа должна быть в одной папке. После звершения всх действий закрыть файл. Close().
