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ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении Пятого регионального открытого 
фестиваля проектов по моделированию, 

конструированию и робототехнике 

«IQ – парк»

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1.1. Настоящее положение определяет цель и задачи Пятого регионального открытого фестиваля проектов по моделированию, конструированию и робототехнике          «IQ – парк» (далее-Фестиваль).

1.2. Фестиваль  направлен на приобщение учащихся к  научным и техническим знаниям, выявление творчески одаренных детей, привлечение их к изучению технического творчества, на развитие творческих и интеллектуальных способностей.

1.3. Руководство проведением Фестиваля осуществляет ГОУ ВПО «Академия социального управления», управление образованием городского округа Люберцы Московской области, МУ ДПО «Центр развития образования» городского округа Люберцы совместно с муниципальным общеобразовательным учреждением гимназией № 16 «Интерес» городского округа Люберцы (далее – МОУ гимназия № 16 «Интерес»). 

2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ
 2.1. Фестиваль призван способствовать:

* повышению интереса обучающихся к овладению техническими знаниями и углубленному изучению технических и естественных наук;

* выявлению способности к решению изобретательских задач;

* выявлению умения перехода от идеи к конструированию, моделированию и изготовлению макета или модели;

* обмену опытом среди обучающихся в образовательной области технического творчества и технологий;

* ознакомлению общественности с творческими достижениями юных конструкторов и моделистов;

* углублению мотивации в области профильной деятельности обучающихся.

3. УЧАСТНИКИ ФЕСТИВАЛЯ
  
 В Фестивале могут принимать участие обучающиеся 1-10 классов образовательных организаций Московской области.
4. ОРГАНИЗАЦИЯ И ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ

 4.1. Фестиваль проводится в два этапа:

1 этап - прием заявок в срок  до 18  февраля 2020 года в МОУ гимназии № 16 «Интерес» по ссылке: http://16gimn.ru/ .
2 этап – проведение Фестиваля 26 февраля 2020 года в 10.00 часов в МОУ гимназии    № 16 «Интерес» (корпус «Вектор», расположенный по адресу: г. Люберцы, проспект Гагарина, дом 24, корпус 4, подъезд со стороны улицы Люберка).

Проезд: от станции м. Выхино маршрутное такси 888,

    от станции м. Некрасовка маршрутное текси 888к,  
    от станции ж\д Люберцы маршрутным такси 14 в сторону ул.Черемухина. 

5. НОМИНАЦИИ ФЕСТИВАЛЯ
1. «Бумажное моделирование и конструирование»

В качестве конкурсной работы могут быть представлены отдельные поделки из различной бумаги или композиция на определенную тему. Количество украшающих элементов в композиции должно быть минимальным.
Критериями оценивания выполнения конкурсных заданий являются:

· Оригинальность изготовления модели; 
· Соответствие направлению «моделирование и конструирование»;
· Аккуратность исполнения модели;

· Композиционное решение; 

· Творческий подход, проявленный при изготовлении модели;

· Соответствие тематике конкурса.

2. «Роботы»: демонстрация возможностей 
Роботы для участия в творческой категории должны быть оригинальной конструкции с привлекательным и продуманным дизайном в соответствии с заявленным проектом. Команде необходимо продемонстрировать функциональность проекта и ответить на вопросы членов Экспертного Совета.
При подведении итогов Экспертный Совет учитывает:

· творческий подход;

· актуальность;

· научность;

· качество исполнения;

· сложность;

· качество презентации;

· командную работу.

3. Соревнования роботов «РобоЛИДЕР».
(см. положение о соревновании роботов)

4. « ЛЕГО - конструирование»
К участию в фестивале принимаются творческие модели из конструктора «Лего», выполненные по замыслу автора, модели, выполненные по схеме, прилагаемым к конструктору. (Схема обязательно прилагается к работе) 

Критерии оценки выставочных моделей:
- сложность;
- соответствие направлению «моделирование и конструирование»;
- качество, техническое совершенство;
- техническая эстетика, дизайн;
- наличие различных механических и электронных устройств;
- оригинальность и / или творческий подход;
- техническая сложность (сложные геометрические конструкции, движущиеся механизмы, различные соединения деталей и т.д.).

5. «Модель. Другие виды конструкторов»
К участию в фестивале принимаются творческие модели из различных, кроме «Лего», конструкторов, а также выполненные по замыслу автора модели, выполненные по схемам, прилагаемым к конструктору. (Схема обязательно прилагается к работе).

Критерии оценки выставочных моделей:
- сложность выбранного конструктора;
- соответствие направлению «моделирование и конструирование»;
- качество, техническое совершенство;
- соответствие тематике, дизайн;
- оригинальность и / или творческий подход;
- техническая сложность (сложные геометрические конструкции, движущиеся
механизмы, различные соединения деталей и т.д.).
6. «Моделирование и дизайн одежды»
К участию в фестивале принимаются:

 - эскизы или модели  одежды для повседневной жизни, выполненные по последним тенденциям моды, несущие смелый взгляд, креативное цветовое решение, новые формы; 

 - эскизы или модель современной одежды в этнических стилях, с использованием элементов прикладного искусства; 

- эскизы или модель одежды для особого случая, сценический костюм; 

- поиски новых конструкций в моделях одежды, технологий, неординарные решения.
Критерии оценки: 

- соответствие направлению «моделирование и конструирование»;
- компоновка на листе (для эскизов)

 - раскрытие темы; 
- оригинальность идеи;
- цветовое решение композиции;

- качество исполнения;

- соответствие степени сложности изделия возрасту участника;

- новаторство в дизайне одежды.

7. «Компьютерное моделирование» (в том числе компьютерная графика, технология дополненной реальности).
К участию в фестивале принимаются:

- компьютерные модели, определяющие свойства изучаемого объекта-оригинала (или целого класса объектов), в частности, исследовать отклик моделируемой физической системы на изменения ее параметров и начальных условий;
- файл  (*.jpeg) с высоким качеством сохранения рисунка для отображения на экране  (компьютерная графика).
- система, которая совмещает виртуальное и реальное, взаимодействует в реальном времени, располагается в трехмерном пространстве. (дополненная реальность).
Критерии оценки: 

- соответствие содержания сформулированной теме, поставленной цели и задачам

- актуальность модели(изображения)

- оригинальность идеи

-  новизна модели(изображения)

- самостоятельность выполнения модели(изображения)

- творческая  составляющая работы

Работы должны быть пригодны для просмотра на персональном компьютере с операционной системой Windows.
8. «Мультипликация»
К участию в фестивале принимаются работы в виде файлов в формате MP4, AVI, WMV. 
Критерии оценки: 

- выполненная работа должна соответствовать выбранной теме; 
- продолжительность мультфильма не должна превышать 3-х минут;
- мультфильм может быть создан в постановочном видео с использованием современных спецэффектов и анимации;
- качество мультфильмов должно соответствовать минимальным требованиям (должны распознаваться лица героев, декорации и другие элементы, необходимые для передачи атмосферы мультфильма); 

- техники выполнения: пластилин, фото, рисунок, куклы и другое.

    В начале мальтфильма необходимо поместить название работы, в конце (в титрах): фамилия, имя участника (участников), класс, школа, год, используемые материалы.
9. Предметное моделирование и конструирование 
К участию  фестивале принимаются: компьютерные программы, модели и конструкции, которые можно применить в предметных областях. 
Критерии оценки: 

- соответствие содержания сформулированной теме, поставленной цели и задачам;
- актуальность модели;
- практическое применение;
- оригинальность модели;
- новизна модели.
10. Соревнования:

1. Сборка кубика (Спидкубинг).
2. Умные головоломки.
3. Быстрые шахматы.
4. Конструирование CUBORO.
6. ТЕХНИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ
6.1. Участники представляют работу в форме демонстрации готовых моделей.

      
6.2. К защите принимаются технические проекты, модели, макеты, конструкции, устройства, приспособления, игрушки, мультфильмы и другие технические объекты, а также паспорт проекта (работы) (Приложение № 1), который содержит название темы, идею разработки, описание принципа работы (при необходимости прилагаются эскизы, чертежи, схемы и др.) и новизны технического решения (идея, конструкция, технология), область практического использования. 

  
6.3. Время представления проекта – не более 7 минут.
7. КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ ПРОЕКТОВ

При оценке успешности проекта учитываются:

1. Актуальность темы проекта.

2. Формулирование цели проекта.

3. Оригинальность идеи, способа решения технической мысли

4. Грамотность, аргументированность и логичность изложения.

5. Степень самостоятельности детей в выполнении различных этапов проекта.

6. Степень включённости детей в групповую работу и чёткость выполнения отведённой роли.

7. Соответствие требованиям оформления.

8. Возможность (или потенциальная возможность при определенных условиях) практического использования проекта.

8. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ И НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ


8.1. Участники, набравшие наибольшую сумму баллов, награждаются Дипломами I, II, III степени в каждой номинации.

8.2. Подведение итогов оформляется протоколом на заседании жюри.

8.3. Все участники и руководители проектов получают свидетельства участника Пятого регионального открытого фестиваля проектов по моделированию, конструированию и робототехнике «IQ – парк».
  
8.4. Церемония награждения победителей состоится 26 февраля 2020 года на фестивальных площадках (корпус «Вектор»)
Приложение № 1 
к Положению о проведении 

Третьего открытого фестиваля 

проектов по моделированию, 

конструированию и робототехнике 

«IQ – парк»

ПАСПОРТ ПРОЕКТА 
1. Тема проекта.

2.  Авторы проекта (Фамилия, имя, отчество конкурсанта (ов), полное наименование организации).
3. Научный руководитель проекта (Ф.И.О., специальность, педагогический стаж, контактный телефон и электронный адрес).

4. Консультант(ы)  (специальность, звание, учёная степень). 

5. Идея разработки.

6. Описание принципа работы (при необходимости прилагаются эскизы, чертежи, схемы и др.).
7. Новизна технического решения.
8. Область практического применения.
Паспорт проекта заполняется авторами и руководителем проекта на листе(-ах) формата А4, ламинируется и (или) брошюруется. 

