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Положение
о проведении открытых муниципальных соревнований по робототехнике среди обучающихся общеобразовательных организаций Московской области в 2020 году
I. Общие положения

 1.1. Настоящее положение определяет цели, задачи, порядок проведения муниципальных соревнований по робототехнике среди обучающихся образовательных организаций Московской области  (далее - соревнования), критерии оценки и определение победителей, награждение.

1.2. Учредителем соревнований является  Академия социального управления и Управление образованием администрации  городского округа Люберцы.
 1.4. Организатором соревнований является Муниципальное образовательное учреждение гимназия №16 «ИНТЕРЕС». 

II. Цель и задачи Соревнований 

 2.1. Соревнования проводятся с целью выявления и поддержки талантливых детей и подростков, проявивших интерес к сфере высоких технологий (робототехника), реализации ими своих потенциальных возможностей.

 2.2. Задачи:

 2.2.1. стимулирование обучающихся к регулярным занятиям научно техническим творчеством; 2.2.2. создание благоприятных условий для практической реализации интеллектуально-творческих, проектно-конструкторских, научно-технических интересов и способностей обучающихся;

 2.2.3. повышение результативности участия обучающихся в научно-исследовательской деятельности и научно-техническом творчестве;

 2.2.4. расширение технического кругозора, успешной социализации и адаптации обучающихся, позволяющих молодым талантам реализовать себя в будущей жизнедеятельности;

 2.2.5. развитие сетевого взаимодействия с образовательными организациями как одно из направлений деятельности, способствующее совместному решению актуальных образовательных задач в области робототехники. 

III. Порядок и место проведения Соревнований  

3.1. Соревнования проводятся в один этап.
 Место проведения соревнований: гимназия 16 «Интерес» городского округа Люберцы Московской области (корпус «Вектор»)
IV. Участники Соревнований 

4.1. Участниками Соревнований являются команды образовательных организаций общего и дополнительного образования в возрасте от 7 до 17 лет. 

4.2. Команда – коллектив обучающихся  во главе с тренером, осуществляющим занятия по робототехнике (подготовку к выступлениям) в образовательной организации. Количество членов команды –  1 – 4 человека в каждой возрастной категории. 

4.3. Каждого робота на соревнованиях могут представлять один или два участника команды (операторы) соответствующего возраста.  

4.4. Для участия необходимо зарегистрировать заявку на сайте http://16gimn.ru/ в разделе «IQ-парк» до 18 февраля 2020 года. 

4.5. К участию в выступлениях приглашаются команды, использующие для изучения робототехники конструкторы типа LEGO, LEGO Mindstorm WeDo, NXT, EV3. 

V. Содержание соревнований:
5.1.2. Состязания проводятся в следующих возрастных группах:  младшая группа – до 12 лет включительно.  Старшая группа - от 13 до 17 лет включительно. 

5.3. В соревнованиях участвуют команды образовательных организаций   с роботами из наборов LEGO, LEGO Mindstorm WeDo, NXT, EV3 робот может быть собран только из деталей указанных наборов.  

5.4. В соревновании участвует 1 робот от команды.

 5.5. Соревнование состоит из одного  раунда (попытки) и времени отладки, в случае неудачной попытки робота выполнить задание, команде предоставляется возможность по решению судейской коллегии  сделать еще одну попытку. 

5.6. Команды помещают готового робота в инспекционную область. После подтверждения судьи о соответствии роботов требованиям, соревнования  могут быть начаты.

 5.7.Операторы могут настраивать робота только во время отладки. 

5.8. Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья даст 3 минуты на устранение нарушения. Однако, если нарушение не будет устранено в течение этого времени, команда не сможет участвовать в соревновании. 

5.9.После окончания времени отладки нельзя модифицировать или менять роботов (например: загрузить программу, поменять батарейки и т.д.).
VI. Требования к подготовке команд 

6.1. В день соревнований на каждого робота команда должна подготовить необходимые материалы: 
- диск с программами;  
- запасные батарейки или аккумуляторы; 
 - портативный компьютер. 

6.2. В зоне соревнований разрешается находиться только участникам команд  и судьям. 

6.3.Участникам команды запрещается покидать зону соревнований без разрешения членов судейской коллегии. 

VII. Технические требования к роботу

 7.1. Максимальная ширина робота – 250 мм, длина – 250 мм, высота – 250 мм. 

7.2. Робот должен быть автономным, т.е. не допускается дистанционное управление роботом (кроме «робофутбола») 

7.3.Роботы должны быть построены с использованием только деталей конструкторов  LEGO, LEGO Mindstorm WeDo, NXT, EV3.
7.4. В конструкции робота можно использовать только один микрокомпьютер.

 7.5. В конструкции робота разрешено использовать только двигатели и датчики конструкторов LEGO, LEGO Mindstorm WeDo, NXT, EV3.
 7.6. Командам не разрешается изменять любые оригинальные части (например, NXT, двигатель, датчики, детали и т.д.).
 7.7. В конструкции роботов нельзя использовать винты, клеи, веревки или резинки для закрепления деталей между собой. 
7.8. Функция Bluetooth на микрокомпьютере NXT должна быть отключена, загружать программы следует через кабель USB (кроме робофутбола).
 7.9. Робот, не соответствующий требованиям, не допускается к участию в соревнованиях. 

VIII. Правила проведения соревнований 
8.1. Тренировочные разминки команд на полях свободной категории возможны за полчаса до начала соревнований. 

X. Руководство и судейство Соревнований 
10.1. Руководство  осуществляет  Организационный комитет Соревнований (далее - Оргкомитет),  сформированный из экспертов клуба юных техников и тренеров, чьи обучающиеся выступают на соревнованиях.  
10.2. Оргкомитет: 
- утверждает регламенты проведения  соревнований; 
-утверждает  категории соревнований; 
- утверждает программу проведения  соревнований. 
10.3. Судейство соревнований осуществляют 4 судейские коллегии: 
- 1 судейская коллегия оценивает  сумо роботов; 
- 2 судейская коллегия –движение по черной линии; 
- 3 судейская коллегия – лабиринт; 
- 4 судейская коллегия – робофутбол; 
10.4. Контроль и подведение итогов осуществляются судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами. 
10.5. Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении соревнования. Все участники должны подчиняться их решениям. 
10.6. Судейская коллегия: 
-  оценивает участие команд в  соревнованиях;
 - дает оценку соответствия технических требований к роботам в соответствии с установленными правилами;
 - формирует и утверждает список дипломантов;

 -подводит итоги.  

XI. Подведение итогов 
11.1. По итогам участия робототехнических команд в соревнованиях Победители и призеры в каждой категории награждаются дипломами и грамотами.
XII. Участие в соревнованиях бесплатное.  

Приложение № 1 к положению  о  соревнованиях 

Правила проведения соревнований по категориям 

Свободная категория 

Сумо 

В этом состязании участникам необходимо подготовить автономного робота, способного наиболее эффективно выталкивать робота-противника за пределы черной линии ринга.  
1.     Условия состязания 
1.1. Состязание проходит между двумя роботами. Цель состязания - вытолкнуть робота противника за черную линию ринга.
 1.2. Если любая часть робота касается поля за пределами черной линии, роботу засчитывается проигрыш в раунде (если используется поле в виде подиума, то проигрыш засчитывается, если любая часть робота касается поверхности вне подиума). 
1.3. Если по окончании раунда ни один робот не будет вытолкнут за пределы круга, то выигравшим раунд считается робот, находящийся ближе всего к центру круга. 
1.4. Если победитель не может быть определен способами, описанными выше, решение о победе или переигровке принимает судья состязания.
 1.5. Во время раунда участники команд не должны касаться роботов. 
 2.     Поле 
[image: image1.jpg]Hrposoe none
* Ksappar ¢ Genbim Kpyrom e uentpe.

CropoHa KBaapaTa 100 Cw, AMaMETP Kpyra 70 cm.
* MMeioTeA 2 cneunantHbie 30HbI BHE OKPYKHOCTH U KBAAPAT B UEHTPE.

100cm i

100cu





3.     Робот 
3.1. На роботов не накладывается ограничений на использование каких либо комплектующих, кроме тех, которые запрещены существующими правилами.
 3.2.1. Во время состязаний: размер робота не должен превышать 250х250х250 мм. Вес робота не должен превышать 1 кг. 
3.3. Робот должен быть автономным. 
3.4. Робот, по мнению судей, намеренно повреждающий или пачкающий других роботов, или как либо повреждающий или загрязняющий покрытие поля, будет дисквалифицирован на всё время состязаний.
 3.5. Перед матчем роботы проверяются  на габариты, вес, и расстояние деталей до поля. 
3.6. Конструктивные запреты:

Запрещено использование каких-либо клейких приспособлений на колесах и корпусе робота. Запрещено использование каких-либо смазок на открытых поверхностях робота. Запрещено использование каких-либо приспособлений, дающих роботу повышенную устойчивость, например, создающих вакуумную среду. Запрещено создание помех для ИК и других датчиков робота-соперника, а также помех для электронного оборудования. Запрещено использовать приспособления, бросающие что-либо в робота-соперника. Запрещено использовать жидкие, порошковые и газовые вещества в качестве оружия против робота-соперника. Запрещено использовать легковоспламеняющиеся вещества. Запрещено использовать конструкции, которые могут причинить физический ущерб рингу или роботу-сопернику. 
3.7. Роботы, нарушающие вышеперечисленные запреты снимаются с соревнований. 
3.8. Участники имеют право на оперативное конструктивное изменение робота между раундами (в т.ч. - ремонт, замена элементов питания, выбор программы и проч.), если внесенные изменения не противоречат требованиям, предъявляемым к конструкции робота и не нарушают регламентов соревнований. Время на оперативное конструктивное изменение робота контролируется судьѐй, но не может превышать 1 минуту. 
4.     Проведение соревнований.
 4.1. Соревнования состоят из серии матчей. Матч определяет из двух участвующих в нём роботов наиболее сильного. Матч состоит из 3 раундов по 30 секунд. Раунды проводятся. 
4.2.  Соревнования состоят не менее чем из одной попытки (точное число определяется оргкомитетом). Попытка - это совокупность всех матчей, в которых участвует каждый робот минимум 1 раз. 
4.3. Перед первой попыткой и между попытками команды могут настраивать своего робота.
 4.4. До начала попытки команды должны поместить своих роботов в область «карантина». После подтверждения судьи, что роботы соответствуют всем требованиям, соревнования могут быть начаты. 
4.5. Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья дает 3 минуты на устранение нарушения. Однако, если нарушение не будет устранено в течение этого времени, команда не сможет участвовать в состязании.
 4.6. После помещения робота в «карантин» нельзя модифицировать (например: загрузить программу, поменять батарейки) или менять роботов, до конца попытки).
 4.7. Непосредственно в поединке участвуют судьи и операторы роботов – по одному из каждой команды.
 4.8. После запуска роботов операторы должны отойти от поля более чем на 1 метр в течение                  5 секунд. 
4.9. Каждый оператор один раз во время всего матча может остановить старт раунда без штрафных санкций, но не позднее, чем за 1 секунду до окончания обратного 5-секундного отсчета. Задержка старта разрешена не более чем на 30 секунд. Задержка на большее время может быть осуществлена лишь по специальному разрешению судьи. После устранения неполадки роботы вновь устанавливаются на старт.
 4.10. Если во время раунда любая электрическая часть робота не закреплена жёстко (оторвалась или висит на проводах), то этот робот считается проигравшим в раунде. 
4.11. Если во время матча, конструкция какого либо робота была ненамеренно повреждена, и требует больше 50 секунд на починку, то матч может прерваться и команде разрешается исправить конструкцию робота, в это время могут проходить матчи с другими командами, после починки робота и завершения текущего матча, прерванный матч продолжается.
 4.12. Матч выигрывает робот, выигравший наибольшее количество раундов. Судья может использовать дополнительный раунд для разъяснения спорных ситуаций. 
4.13. Раунд проигрывается роботом если: одна из частей робота коснулась зоны за чёрной границей ринга.  Если робот находится дальше от центра ринга, чем робот противника. В случае если время раунда истекло, и не один из роботов не вышел за границы ринга.   
5.     Варианты проведения соревнований
 5.1. Правила предусматривают два уровня сложности. Организатор соревнований обязан заранее предупредить участников о выбранном уровне сложности.
 5.2. Уровень № 1: без манёвров. Для начинающих. Решается в основном механически.
 5.2.1. После объявления судьи о начале раунда, роботы выставляются операторами перед красными линиями. 
5.2.2. Когда роботы установлены на стартовые позиции, судья спрашивает о готовности операторов, если оба операторы готовы запустить робота, то судья даёт сигнал на запуск роботов. 5.2.2. После сигнала на запуск роботов операторы запускают программу.
 5.2.3. Роботы должны проехать по прямой и столкнуться друг с другом. 
5.2.4. Роботам запрещено намерено маневрировать по рингу. 
 5.3. Уровень № 2: Повышенная манёвренность. Требует хороших умений. Вынуждает робота ориентироваться в пространстве.
 5.3.1. Робот, в своей конструкции, обязан иметь хорошо видимую стартовую кнопку, которая выполняет функцию включения и выключения робота. 
5.3.2. После объявления судьи о начале раунда, роботы подготавливаются операторами, после подготовки оператор должен сообщить судье о том, что робот готов, после этого, до конца раунда, оператор не может вводить никакие данные в робота, а программа робота должна запускаться по нажатию стартовой кнопки. 
5.3.3. После готовности роботов, судья методом жеребьёвки определяет расстановку роботов в начале раунда. Примеры расстановки роботов: 
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5.3.4. Судья выставляет роботов на стартовые позиции. 
5.3.5. По команде судьи, нажатием на стартовую кнопку, операторы запускают роботов.
 6.     Судейство 
6.1. Оргкомитет оставляют за собой право вносить в правила состязаний любые изменения, если эти изменения не дают преимуществ одной из команд. 
6.2. Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами.
 6.3. Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям. 
6.4. Судья может использовать дополнительные раунды для разъяснения спорных ситуаций.
6.5. Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет право в устном порядке обжаловать решение судей в Оргкомитете не позднее окончания текущего матча. 
6.6. Переигровка раунда может быть проведена по решению судей в случае, если в работу робота было постороннее вмешательство, либо когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля, либо из-за ошибки, допущенной судейской коллегией. 
6.7. Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации.
 7.     Правила отбора победителя 
7.1. По решению оргкомитета, ранжирование роботов может проходить по разным системам в зависимости от количества участников и регламента мероприятия, в рамках которого проводится соревнование. Рекомендуемая система:
 7.2 Первая попытка, в которой участвуют все участники по олимпийской системе (на выбывание) до определения 3-5 (количество финалистов объявляется заранее) финалистов. Участники группируются в пары по очереди: первый со вторым, третий с четвёртым и т.д. 
7.3 Вторая попытка, в которой участвуют все участники по олимпийской системе (на выбывание) до определения 3-5 (количество финалистов объявляется заранее) финалистов. Участники группируются в пары через одного: первый с третьим, второй с четвёртым и т.д.
 7.4. В финале участвуют все финалисты предыдущих попыток и соревнуются по системе каждый с каждым. Ранжирование проводится по количеству выигранных матчей. В спорных ситуациях проводятся дополнительные матчи.    

Движение по черной линии. 
В этом состязании участникам необходимо подготовить автономного робота, способного проехать от зоны старта до зоны финиша по траектории, составленной из типовых элементов, преодолевая препятствия. 

  1.     Условия состязания
 1.1. Робот должен набрать максимальное количество очков, двигаясь по черной линии траектории от зоны старта до зоны финиша.
 1.2. Во время проведения попытки участники команд не должны касаться роботов.  

1.3. Если во время заезда робот съедет с черной линии, т.е. окажется всеми колесами или другими деталями, соприкасающимися с полем, с одной стороны линии, то заезд остановится (за исключением мест заранее оговоренных оргкомитетом) и робот получит очки, заработанные до этого момента. 
1.4. Если во время заезда робот станет двигаться неконтролируемо или не сможет продолжить движение в течение 20 секунд, то получит очки, заработанные до этого момента.
1.5.Робот стартует по изогнутой линии, возвращается на линию старта по прямой.

 2.     Поле 
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3.     Робот
 3.1. На роботов не накладывается ограничений на использование каких либо комплектующих, кроме тех, которые могут как-то повредить поверхность поля.* 
3.2. Максимальные размеры робота 250х250х250 мм. 
3.3. Во время попытки робот может менять свои размеры, но исключительно без вмешательства человека. 
3.4. Робот должен быть автономным. 
3.5. Робот, по мнению судей, как либо повреждающий покрытие поля, будет дисквалифицирован на всё время состязаний. 
3.6. Перед заездом роботы проверяются  на габариты.
 4.     Проведение Соревнований. 
4.1. Соревнования состоят  не менее чем из двух попыток (точное число определяется оргкомитетом). 
4.2. Каждая попытка состоит из серии заездов всех роботов, допущенных к соревнованиям. Заездом является попытка одного робота проехать траекторию.
 4.3. Перед первой попыткой и между попытками команды могут настраивать своего робота.
 4.5. Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья дает 3 минуты на устранение нарушения. Однако, если нарушение не будет устранено в течение этого времени, команда не сможет участвовать в состязании.

 4.4. До начала попытки команды должны поместить своих роботов в область «карантина». После подтверждения судьи, что роботы соответствуют всем требованиям, соревнования могут быть начаты.
 4.6. После помещения робота в «карантин» нельзя модифицировать или менять роботов (например: загрузить программу, поменять батарейки) до конца попытки.
 4.7. В начале заезда робот выставляется в зоне старта так, чтобы все касающиеся поля части робота находились внутри стартовой зоны. 
4.8. По команде судьи отдаѐтся сигнал на старт, при этом оператор должен запустить робота. 

4.9. Максимальное время заезда определяется оргкомитетом перед соревнованием, по истечении этого времени заезд останавливается и робот получит то количество очков, которое заработает за это время. 
4.10. Конфигурация поля будет одна и та же для всех роботов, участвующих в текущей попытке. 
 5.     Судейство 
5.1. Оргкомитет оставляет за собой право вносить в правила состязаний любые изменения, если эти изменения не дают преимуществ одной из команд.
5.2. Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами.
 5.3. Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям.
 5.4. Судья может использовать дополнительные заезды для разъяснения спорных ситуаций.
 5.5. Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет право в устном порядке обжаловать решение судей в Оргкомитете не позднее окончания текущего раунда. 
5.6. Переигровка может быть проведена по решению судей в случае, если робот не смог закончить  этап из-за постороннего вмешательства, либо когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля, либо из-за ошибки, допущенной судейской коллегией. 5.7. Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации.
 5.8. Судья может закончить состязание по собственному усмотрению, если робот не сможет продолжить движение в течение 20 секунд. 
5.9. Система ранжирования предусматривает бальную оценку выполнения задания. При этом, баллы в заезде даются за полное пересечение определѐнных зон. В таком случае в первую очередь оценивается количество заработанных баллов, а заезды роботов с одинаковыми лучшими баллами, оцениваются по времени затраченному на выполнение задания. 
Лабиринт
 В этом состязании участникам необходимо подготовить автономного робота, способного наиболее быстро проехать от зоны старта до зоны финиша по лабиринту, составленному из типовых элементов. 

1.     Условия состязания 
1.1. Робот должен набрать максимальное количество очков, двигаясь по лабиринту от зоны старта до зоны финиша. 
1.2. Во время проведения попытки участники команд не должны касаться роботов. 
1.3. Роботу запрещено преодолевать стенки лабиринта сверху.
 1.4. Если во время заезда робот станет двигаться неконтролируемо или не сможет продолжить движение в течение 20 секунд, то получит очки, заработанные до этого момента. 
2.     Поле. 
2.1. Поле состоит из основания с бортиками, с внутренними размерами 1200х2400 мм.
 2.2. Лабиринт составляется из секций размером 300 х 300 мм двух типов: со стенкой и без стенки. Вся конструкция лабиринта составлена из ЛДСП белого цвета толщиной 16 мм.
 2.3. Стенки лабиринта высотой 150 мм и толщиной 16 мм. 

  3.     Робот
 3.1. На роботов не накладывается ограничений на использование каких либо комплектующих, кроме тех, которые могут как-то повредить поверхность поля.

 3.2. Максимальные размеры робота 250х250х250 мм.
 3.3. Во время попытки робот может менять свои размеры, но исключительно без вмешательства человека.
 3.4. Робот должен быть автономным. 

3.5. Робот, по мнению судей, как либо повреждающий покрытие поля, будет дисквалифицирован на всё время состязаний. 
3.6. Перед заездом роботы проверяются  на габариты.
 4.     Проведение Соревнований. 
4.1. Соревнования состоят не менее чем из двух попыток (точное число определяется оргкомитетом). 
4.2. Каждая попытка состоит из серии заездов всех роботов, допущенных к Соревнованиям. Заездом является попытка одного робота проехать лабиринт.
 4.3. Перед первой попыткой и между попытками команды могут настраивать своего робота. 
4.4. До начала попытки команды должны поместить своих роботов в область «карантина». После подтверждения судьи, что роботы соответствуют всем требованиям, Соревнования могут быть начаты. 
4.5. Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья дает 3 минуты на устранение нарушения. Однако, если нарушение не будет устранено в течение этого времени, команда не сможет участвовать в состязании.
 4.6. После помещения робота в «карантин» нельзя модифицировать или менять роботов (например: загрузить программу, поменять батарейки) до конца попытки.
 4.7. В начале заезда робот выставляется в зоне старта так, чтобы все касающиеся поля части робота находились внутри стартовой зоны. 
4.8. По команде судьи отдаѐтся сигнал на старт, при этом оператор должен запустить робота.
 4.9. Максимальное время заезда определяется оргкомитетом перед Соревнованием, по истечении этого времени заезд останавливается и робот получит то количество очков, которое заработает за это время.
 4.10.  Конфигурация поля будет одна и та же для всех роботов, участвующих в текущей попытке. 4.11.  От попытки к попытке конфигурация поля может меняться.
 5.     Судейство
 5.1. Оргкомитет оставляют за собой право вносить в правила состязаний любые изменения, если эти изменения не дают преимуществ одной из команд. 
5.2. Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами.
 5.3. Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны подчиняться их решениям.
 5.4. Судья может использовать дополнительные заезды для разъяснения спорных ситуаций.
5.5. Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет право в устном порядке обжаловать решение судей в Оргкомитете не позднее окончания текущего раунда. 
5.6. Переигровка может быть проведена по решению судей в случае, если робот не смог закончить  этап из-за постороннего вмешательства, либо когда неисправность возникла по причине плохого состояния игрового поля, либо из-за ошибки, допущенной судейской коллегией. 5.7. Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной дисквалификации.
 5.8. Судья может закончить состязание по собственному усмотрению, если робот не сможет продолжить движение в течение 20 секунд. 
6.     Правила отбора победителя
6.1. За проезд через секцию робот зарабатывает очки. Очки в заезде даются за приближение к финишу лабиринта. Как только останавливается время заезда, выбирается наиболее удаленная от финиша секция, поверхности которой касается робот. Далее, с учѐтом этой секции, судья подсчитывает количество секций (штрафных очков) до финиша и вычитает это из максимального количества очков. Пример подсчѐта очков: 

 Робофутбол
1. Поле

1. Игровое поле для соревнований имеет размеры 1220 х 1830 мм. По периметру поля нанесена граница - белая полоса шириной 300 мм.

2. Поверхность поля имеет износостойкое виниловое или пластиковое покрытие.

3. Центральная часть игрового поля должна быть абсолютно ровной и строго горизонтальной. 

4. Игровое поле должно быть размещено на ковре или войлочной подстилке.

5. Игровое поле можно развернуть как на столе, так и на полу.

2. Ограждающие стенки.

1. Вокруг игрового поля, в том числе и за воротами, установлены матовые чёрные ограждающие стенки.

2. Высота стенок составляет 80 мм. (70мм WRO2013)

3. Ограждающие стенки могут быть изготовлены из любого материала, поскольку это никак не влияет на игру.

3. Ворота.

1. Ширина каждых ворот составляет 450 мм.

2. Задняя и боковые стенки ворот изнутри окрашены в небесно голубой цвет. Пол внутри ворот - белый. Снаружи ворота имеют матовый чёрный цвет.

3. Глубина каждых ворот составляет 80 мм. (74мм WRO2013)

4. Каждые ворота снабжены чёрной перекладиной, установленной на высоте 140 мм над уровнем поля.

5. Поверхность поля внутри ворот должна быть абсолютно ровной и строго горизонтальной.

4.  Нейтральные зоны.

1. На игровом поле предусмотрены две нейтральные зоны.

2. Первая нейтральная зона образована границей тёмно-зелёной и зелёной зоны, а вторая нейтральная зона образована границей тёмно-зелёной и светло-зелёной зоной (на поле нейтральные зоны не изображены).

 Роботы.

1. Размеры роботов.

1. Размеры роботов будут определять в «положении стоя» с учётом всех максимально выступающих частей.

2. Расположенный таким образом робот должен вписываться в цилиндр с внутренним диаметром 220 мм.

3. В высоту робот должен быть не более 220 мм.
4. Каждый робот должен весить не более 1 кг.
2. Управление роботом.

1. Допускается использование соединения bluetooth для связи роботов между собой 
2. Роботы должны быть способны двигаться во всех направлениях, но только если это не окажет воздействия на работоспособность остальных роботов.

3. Маркировка/Расцветки роботов.

1. Участники соревнований должны каким-либо способом пометить своих роботов так, чтобы была видна их принадлежность к одной и той же команде.

2. Роботы должны быть окрашены и помечены так, чтобы это не оказывало влияния на игру  и датчики других роботов.

4. Команды

1. Во всех командах должно быть не менее трех (3) роботов. Во время соревнований разрешаются замены роботов. 

5. Конструкция роботов.

1. Роботы должны быть построены только из фирменных элементов, моторов и датчиков LEGO.

2. Запрещается использовать любые иные материалы, включая клей, липкую ленту, винты и т.д. Исключением является только использование стяжек или липкой ленты для скрепления проводов.

3. Все используемые электрические элементы должны быть из конструкторов типа LEGO, LEGO Mindstorm WeDo, NXT, EV3. В одном матче можно использовать ограниченное количество электрических элементов:

Вратари (Голкиперы)
1. Если команда использует вратаря, то ему недостаточно перемещаться только в одном направлении, и он должен быть запрограммирован так, чтобы иметь возможность двигаться по полю в любую сторону.

2. Вратарь должен выдвигаться вперёд, чтобы попытаться перехватить мяч перед воротами. А при необходимости робот должен иметь возможность перемещаться вне штрафной площадки (на расстояние до 45 см от ворот).
«Танковый биатлон»

Описание задания:

Дистанционно управляемый робот должен пройти два круга трассы преодолевая препятствия. Побеждает робот, набравший наибольшее количество баллов и показавший лучший результат по времени. Если время и баллы совпадают, проводится дополнительный раунд.

Правила

Команда:

1. Команда состоит из двух человек первого-второго и третьего четвёртого класса общеобразовательных учреждений и учреждений дополнительного образования, и одного тренера.

2. Возраст тренера не менее 18 лет.

3. Допускается при подготовке к соревнованиям привлечение дополнительных участников в качестве обучающихся и тренеров. Однако дополнительные участники в представлении команды на соревнованиях не участвуют.

Прохождение этапа:

1. Робот должен начинать попытку с линии старта управление роботом осуществляет оператор с помощью периферийного устройства

собранного на базе NXT, EV3 через Bluetooth. При этом оператор робота может следовать за ним вдоль борта.

2. По команде судьи робот начинает движение по обозначенной дорожке шириной 400 мм, двигаясь по часовой стрелке в сторону указанную стрелками. В случае если все двигатели робота одновременно оказались вне обозначенной дорожки робот считается съехавшим с трассы и назначается штраф.

3. Робот должен иметь возможность движения задним ходом.

4. Проходя первый круг, робот преодолевает препятствия: «лесной завал», «змейка», «эстакада», «мост», «заезд в гараж». За успешное преодоление препятствий начисляются баллы. Препятствие «змейка» представляет собой 5 цилиндров на расстоянии 500мм друг от друга. Необходимо объехать каждый цилиндр не сбив его. За сбитые цилиндры назначается штраф.

5. После моста необходимо заехать в центральную часть поля, первому игроку левым первым от дороги шаром сбить второй шар, второму соответственно правые шары.

6. Завершив первый круг, робот должен заехать в гараж и передать управление второму члену команды.

7. Для определения победителя участникам даётся не менее двух попыток. Точное количество попыток определяется в день проведения соревнований. В зачёт идёт лучшая из попыток.

Подсчет очков

1. Робот, не преодолевший все препятствия, дисквалифицируется, и попытка не засчитывается.

2. Преодоление препятствия «лесной завал» – 10 баллов, «змейка» – 20 баллов, «эскарп» – 10 баллов, «мост» – 10 баллов, сбитый шар -20 баллов , заезд в гараж – 10 баллов.

3. За успешное финиширование роботу присуждается 20 баллов.

4. Максимально возможное количество, набранных за попытку очков – 100 баллов.

5. Штрафы: робот съехал с трассы -10 баллов; робот сбил банку или объехал не с той стороны - 5 баллов; у робота отвалилась деталь - 5 баллов, задел стенки гаража -10 баллов

Описание поля:
1. Размеры игрового поля: 3600мм × 2400 мм.

2. На игровом поле размечены следующие объекты: зона старта, зона финиша, трасса, препятствия.

3. Ширина трассы 400 мм.

4. Препятствия: «лесной завал» десять прямых балок изготовленных из полипропиленовой трубы диаметром 25мм; «змейка» -пять банок 0,33л.; «эстакада» -две полки шириной 100мм на расстоянии 100мм друг от друга, длина 500мм; «мост»- ширина 300мм длина 700мм.

Требования к роботу:
1. К соревнованиям допускаются роботы, собранные на основе элементной базы ЛЕГО Mindstorm, возможно добавление деталей напечатанных на 3D принтере .

2. Робот должен внешне напоминать танк.

3. Не разрешается поверх гусеничной платформы устанавливать купленный каркас.

4. Габаритные размеры: максимальная ширина робота 250 мм, максимальная длина 5000 мм, максимальная высота 250 мм.

5. Все элементы конструкции, включая систему питания, должны находиться непосредственно на самом роботе.

6. Робот должен быть на гусеничном ходу. Передача крутящего момента двигателей для приведения робота в движение и опора на поверхность на момент старта должна осуществляться только с помощью гусениц. Использование колес допускается только в качестве непостоянной опоры, предотвращающей падение робота. Также разрешено использование зубчатых колес для передачи крутящего момента на гусеницы, но не для опоры на поверхность полигона.

7. Робот дисквалифицируется, если его действия приводят к повреждению полигона (испытаний), роботов других участников, а также в случае нанесения им травмы участникам, организаторам или зрителям.

Робот управляется оператором
